
Объекты категории Geometry
    Particle Systems 

(Системы частиц) — это 
источники множества 
мелких двумерных или 
трехмерных частиц, 
призванных 
имитировать такие 
природные объекты, как 
пыль, дым, снег, брызги 
воды, воздушные 
пузырьки или искры 
огня;


