
Объекты типа Editable Mesh 

    К объектам типа Editable Mesh (Редактируемая сетка) 
относятся геометрические модели трехмерных тел, 
представленных оболочками в виде сеток с треугольными 
или четырехугольными ячейками и не имеющих 
характеристических параметров, допускающих 
модификацию. 


