
Объекты категории Geometry
     Patch Grids (Сетки кусков) — 

это поверхности, состоящие из 
кусков Безье и создаваемые 
изначально как фрагменты 
плоскости прямоугольной 
формы. В дальнейшем форма и 
кривизна таких поверхностей 
может регулировать-ся за счет 
манипулирования 
управляющими точками. С 
помощью сеток кусков Безье 
удобно моделировать 
поверхности с плавно 
меняющейся кривизной;

     NURBS Surfaces (NURBS-
поверхчости) - это поверхности, 
форма которых описывается 
неоднородными 
рациональными В-сплайнами 
(Non-Uniform Rational B-Splines 
- NURBS). В зависимости от 
типа NURBS-поверхностей они 
или проходят через все точки, 
заданные в пространстве сцены, 
или плавно огибают их. Такие 
поверхности наилучшим 
образом подходят для 
моделирования объектов 
сложной формы, свойственных 
живой и не-живой природе;


