Informationen aus einem Text grafisch darstellen
Finde im Siiden das Dorf. In der Mitte ist das Haus von Rotképpchen
und seiner Mutter.
\
Direkt am Haus liegt cin See. Hinter dem Haus gibt ¢s einen Weg.
Geh um den See herum bis zu dem Urwald. Zwischen dem Urwald
und dem See liegt eine Blumenwiese. Geh durch diese Wiese bis zu
den groflen Steinen am Haus von dem Jiger vorbei. Links an den
Steinen vorbei flieBt ein Fluss. Da gibt es eine Briicke. Geh iiber die
Briicke auf das andere Ufer. Direkt an der Briicke am anderen Ufer
liegt ein grofer Sumpf. Geh um den Sumpf herum bis zu einem Berg.
Vor dem Berg beginnt ein kleiner FuBweg. Links hinter dem Berg
stehen drei Eichen. Vor den Eichen liegt das Haus von der Grofimut-
ter. Die Tiir ist links.

Malen Sie Ihre eigene Landschaft mit den Hdusern. Erkliren Sie jetzi
Ihrem Partner den Weg, er soll diesen Weg auf Ihrem Bild zeichnen.




