
Кубик Рубика – что это такое?
     «Кубик Рубика» (первоначально был известен как «Магический кубик») — 

механическая головоломка, изобретённая в 1974 году венгерским 
скульптором и профессором архитектуры Эрнё Рубиком. 

     Задача игрока 
заключается в 

том, чтобы, 
поворачивая 
грани кубика, 
вернуть его в 

такое состояние, 
когда каждая 

грань состоит из 
квадратов 

одного цвета 
(«собрать кубик 

Рубика»). 
     

Считается, что кубик 
Рубика — лидер 
среди игрушек по 
общему количеству 
продаж: по всему 
миру было продано 
порядка 350 млн 
кубиков Рубика, как 
оригинальных, так и 
различных 
аналогов. 


