
Цели объектно-
ориентированного дизайна

■ Адаптировать принципиальную модель системы 
(аналитическую модель) к конкретным языкам 
и технологиям, выбранным для реализации 
системы.

■ Завершить проработку архитектуры системы
■ Обеспечить:

■ расширяемость системы (extensibility)
■ Легкость поддержки системы в дальнейшем 

(maintainability)
■ создание переиспользуемых компонент (reusability)


